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Un Vistazo General Del Programa

Barra de Herramientas
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1 2 3 4 S 6 7 8 9 10 11 12 13

Crear documento nuevo

Abrir documento existente

Guardar documento activo

Imprimir

Activar herramienta MuseScore Connect
Deshacer

Rehacer

Ampliar

Activar/Desactivar sonido

10. Activar/Desactivar entrada MIDI

11. Volver al principio de la partitura

12. Reproducir

13. Activar/Desactivar reproduccion de repeticiones
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Tono de Concierto/Transporte
Activar/Desactivar modo de entrada de notas
Figuras Musicales

Puntillos

Ligadura

Crear silencio basado en figura seleccionada
Alteraciones

Direccion de la plica

Selector de Voces
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Paleta de Simbolos Musicales

La Paleta de Simbolos Musicales permite afiadir a la partitura diversos simbolos musicales, segiin sea
necesario.  Esta incluye simbolos como barras, repeticiones, marcas dindmicas, simbolos de
interpretacion, diferentes tipos de cabezas de notas, y otros mas.

Grace Notes
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Repeats
Breaks & Spacer
Beam Properties
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Navegador

El Navegador inicialmente se encuentra ubicado en la parte posterior de la pantalla del programa. El
mismo permite enfocar distintas areas de la partitura. Para utilizarlo, simplemente pulse con el raton
dentro del rectangulo (usualmente azul) y arrastre a la posicion deseada.
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Abriendo y Guardando Documentos

Para abrir un documento:

1.
2. Una vez se abra la ventana, busque el documento en el disco (6 CD, PenDrive, etc.)

3. Seleccione el documento indicado y pulse sobre el botén Open (Abrir):

. f
Pulse sobre el boton de abrir documentos =

MuseScore: Abrir Partitura

L]

& Recently Used

Places °. | Name

Q, search [ music scores
& angelsgui...
K Desktop
L File System
— AudioData
2 AudioData
L AudioXP
2 Arch

£ ucustom...
[ sistemad...
[ sistemad...
} AVLinux502
! Ubuntucu...
1 Angel

& Dropbox
& .sword

Size | Modified ~ | =

Tuesday

Todos los archivos compatibles

€ cancel

v

i Open

Musescore puede abrir los siguientes tipos de archivos:

MuseScore (formato nativo del programa)

MusicXML (util para importar partituras de otros programas)
MIDI

Muse

Capella

Bagpipe Music Writer

BB (Band in a Box — en etapa experimental al momento)
Overture (en etaba experimental al momento)
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Un Vistazo General Del Programa

Para guardar un documento de nueva creacion:

o=

Pulse sobre el botén de guardar documentos

Seleccione el lugar donde desea guardarlo.
Escriba un nombre para el nuevo documento donde dice Name.

Pulse sobre el boton Save (Guardar):

MuseScore: Guardar la Partitura DDD
Name: Prueba.mscz|
Saveinfolder: | « |[= angelsquitar ‘ Downloads| Create Folder
Places Name v | Size| Modified
Q, search

@ Recently Used
& angelsquitar
K Desktop

. File System

— AudioData

! AudioData

—. AudioXP

2t Arch

L UCustom12-04
. Sistema dea...
. Sistema dea...
— AVLIinux502
— UbuntuCustom
! Angel

& Dropbox

EE cunred

Archivo de MuseScore Comprimido ¥

@ cancel || & save

MuseScore tiene la capacidad de guardar una partitura en los siguientes formatos:

Lilypond

MuseScore, Compressed MuseScore (formatos nativos)
MusicXML, Compressed MusicXML (util para exportar partituras a otros programas)
Standard MIDI Archivo

PDF (util para compartir partituras)

Wave, Flac, Ogg Vorbis (para crear una grabacion en audio de la partitura)
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PostScript, Mapa de Bits, Grafico de Vectores Escalables (para exportar la partitura como una

Si el documento habia sido guardado anteriormente, el pulsar sobre la herramienta de guardar

documentos lo guardara con el mismo nombre que tenia.

En tal caso, la ventana anterior no se

mostrara. Si desea guardar el documento con otro nombre, pulse sobre el Menu de Archivo y escoja
Guardar como...
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Creacion de Partituras en MuseScore

Utilizando el Asistente de Creacion de Documentos Nuevos

Para crear un nuevo documento, pulse sobre el mena de Archivo — Nuevo (atajo: Ctrl+N / 36 +N para

Mac) 6 pulse sobre la herramienta de crear un documento . Ver4 la siguiente ventana:
MuseScore: Crear Nueva Partitura [H:H:‘

Crear Nueva Partitura —

Este asistente crea una nueva partitura W

Titulo

e T e ———
//- Subtitulo

i ; |
- Poeta:

Copyright:

® Crear nueva partitura desde una plantilla

() Crear nueva partitura desde el principio

Cancelar Siguiente =

En esta ventana podra escribir la informacion basica de la partitura, como el titulo de la pieza musical,
subtitulo, compositor, derechos de autor, etc.

En la parte de abajo puede escoger entre lo siguiente:

«  Crear nueva partitura desde una plantilla: Le permite crear la partitura basandose en una
plantilla predefinida y con estilo predisefado.

«  Crear nueva partitura desde el principio: Le permite crear el documento desde cero y
especificar los instrumentos musicales que desea utilizar.



Creacion de Partituras en MuseScore

Si escoge la opcidon Crear nueva partitura desde una plantilla, vera la siguiente ventana:

Crear Partitura Nueva
Escoge Archivo de Plantilla:

MuseScore: Crear Nueva Partitura

Nombre

| 9 .Chamber Orchestra.mscx

[ Hymn.mscz

[ Piano.mscx

| Choir SATB with Piano.mscx
[ Choir SATB.mscx
| Concert Band.mscx

| 7 Jazz Big Band.mscz

| 7 Jazz Combo.mscz

[ Jazz Lead Sheet.mscz
| 9 Lead Sheet.mscx

| | SA Festival Series.mscz
| sA General Series.mscz
| ] SA Triumph Series.mscz
| 9 UK Brass Band.mscz

l Cancelar ] l < Anterior ] | Siguiente = || Terminar ]
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Aqui podré escoger la plantilla deseada para su partitura pulsando sobre el nombre de la misma. Una

vez escoja, pulse sobre Siguiente.
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Si escoge la opcidon Crear nueva partitura desde el principio, vera la siguiente ventana:

MuseScore: Crear Nueva Partitura

Crear Partitura Nueva =

Define un conjunto de instrumentos. Cada instrumento se representa por uno .
o mas pentagramas m

Lista de Instrumentos | Pentagramas | Clave
P Woodwinds
b Brass | Afiadir |
> Pitched Percussion —
b Unpitched Percussion | Descartar |
P Guitars
P Wocals
P

P

P

Keyboards
Plucked Strings | Arriba |

strings |Tajo|

| Anadir encima |

| Anadir debajo |

[] mostrar mas T ™.

| Cancelar H < Anterior | | Siguiente = || Terminar |

Aqui podra seleccionar los instrumentos que desea incluir en la partitura. Los mismos se encuentran
agrupados por categorias. Para afadir un instrumento, primero pulse sobre el pequeio tridngulo al lado
izquierdo del nombre de cada categoria para mostrar los instrumentos contenidos en esta. Luego escoja
el instrumento deseado y pulse el boton Anadir.

Luego de seleccionar los instrumentos deseados, es posible organizarlos en el orden de preferencia.
Para hacerlo, en la columna derecha pulse sobre el nombre del instrumento que desea mover de lugar y
utilice los botones Arriba y Abajo para moverlos.

MuseScore: Crear Nueva Partitura
Crear Partitura Nueva ~
Define un conjunto de instrumentos. Cada instrumento se representa por uno
0 mas pentagramas m
Lista de Instrumentos | * Pentagramas | Clave
P Woodwinds ~ Flute
b Brass Pentagr... Clave de
b Pitched Percussion
P unpitched Percuss... Pentagr... Clave de
< Guitars
Alto Guitar
LT it
Steel string Gui... :
__Aba o
12-string Guitar 1
Bass Guitar
Pedal steel Guitar
Electric Guitar ‘W-
Electric Bass | Afadir encima |
Fretless Electri... ‘ Aadir debajo ‘
Mandolin e
[ mostrar mas T e— 1
Cancelar ” < Anterior || Siguiente > ‘ ‘ Terminar l
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Independientemente si anteriormente escogid Crear nueva partitura desde una plantilla o Crear nueva
partitura desde el principio, al pulsar sobre el boton Siguiente en cualquiera de las secciones anteriores

vera la siguiente ventana:

MuseScore: Crear Nueva Partitura

Crear Partitura Nueva ~
seleccionar Armadura: m

| Cancelar H < Anterior | l Siguiente = || Terminar

Escoja la tonalidad que desee utilizar y luego pulse sobre el boton Siguiente.
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Vera una ventana como esta:

‘MuseScore: Crear Nueva Partitura e
Crear Partitura Nueva —~
Crear Indicacion de Compas m
—
— i . )
Introduzca Indicacion de Compas:

Indicacion de Compas: /

[] compas de Anacrusa

Indicacion de Compas |1 |/ |4

Introducir NUmero de Compases:
Compases: |32 |-

Consejo: también puedes afiadir o eliminar compases después de crear la
partitura.

Cancelar || < Anterior juiente = || Terminar

En la parte de arriba podra escoger el Cifrado que desea utilizar. Utilice los pequeios botones junto a
los numeros, o simplemente escriba los valores directamente.

La opcion Compas de Anacrusa le permite crear una Alzada o Anacrusa al principio de la partitura. Si
desea esta opcion, pulse sobre el pequefio cuadrado a la izquierda de Compds de Anacrusa y escoja la
duracion de la Alzada en los espacios debajo.

Por ultimo, escriba en la seccion Compases la cantidad de compases que desea tener inicialmente en su
partitura. Si no sabe cuantos necesita, escriba un aproximado. Luego usted podrad afiadir o quitar
compases si es necesario.

Al terminar, pulse sobre el boton Terminar para crear la partitura en blanco.
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Aifiadiendo Compases Adicionales

e Para afiadir compases adicionales, pulse sobre el meni Crear — Compases — Anadir

Compis, o pulse Ctrl+B (#+B para Mac). De esta forma afadira compases adicionales uno
por uno.

Si desea anadir varios compases al final, pulse sobre el menu Crear — Compases — Anadir

Compases... (0 pulse las teclas Shift+Ctrl+B / Shift+d+B para Mac) Vera una ventana como
la siguiente:

MuseScore: Anadir Compases I:“:“:‘
Afiadir Compases Vacios:

Nimero de Compases a Afiadir “\

Ejecutar Cancelar

Escriba la cantidad de compases que desea afiadir y pulse Ejecutar.

Para afiadir compases adicionales en medio del pentagrama, pulse sobre el meni Crear —
Compases — Insertar Compas, o pulse Ins. De esta forma afiadird compases adicionales uno
por uno.

Si desea afiadir varios compases en medio del pentagrama, pulse sobre el meni Crear —

Compases — Insertar Compases... (0 pulse las teclas Ctrl+Ins / #§+Ins para Mac) Vera una
ventana como la siguiente:

MuseScore: Insertar Compases ]l el

b

Insertar Compases Vacios:

7 L “| Nimero de Compases a Insertar
-

—

rela

Ejecutar Cancelar

Escriba la cantidad de compases que desea afiadir y pulse Ejecutar.

Borrando Compases

Para borrar un compas:

Pulse sobre el compés que desea borrar para seleccionarlo. Notara que al seleccionarlo queda
encerrado en un rectangulo (usualmente azul).

En el menu superior, escoja Editar — Borrar los Compases Seleccionados, o pulse
Ctrl+Supr (#6+Del para Mac)

Para borrar varios compases, seleccione los que desea borrar (mantenga pulsada la tecla Shift mientras
pulsa con el raton los compases para seleccionar mas de uno a la vez) y luego utilice Editar — Borrar
los Compases Seleccionados para borrarlos (o pulse Ctrl+Supr o #6+Del en Mac).
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Entrada de Notas a la Partitura

Existen tres formas basicas de entrar notas en MuseScore:

1. Utilizando el raton

2. Utilizando el teclado de la computadora
3. Utilizando un teclado MIDI

Entrada de Notas con el Raton

e Pulse la tecla Esc en el teclado de la computadora. Esto cancelard cualquier seleccion previa
que pueda haber en la partitura.

e Pulse la tecla N en la barra de herramientas (o pulse la tecla N en el teclado de la computadora)
para activar el modo de escritura en MuseScore. Notara que aparece un cursor (usualmente
azul) en la partitura.

e En la barra de herramientas, escoja la figura que desea escribir en la partitura pulsando sobre
ella.

e En el Pentagrama, pulse sobre la linea o espacio donde desea colocar la nota.

Si la nota cae en un espacio o linea no deseado, puede arreglarla utilizando las flechas 1y |
del teclado de la computadora.

Si desea escribir un silencio, primero pulse sobre la figura que corresponde a la duracion del

¢

mismo y luego pulse sobre el boton
desea colocar el silencio.

. Finalmente, pulse sobre la linea o espacio donde

Si desea aplicar un puntillo o doble puntillo a la nota, pulse el boton correspondiente antes
de escribirla en el pentagrama.

Si desea que la nota tenga un simbolo de sostenido, bemol, becuadro, doble sostenido o
doble bemol; pulse sobre el simbolo correspondiente luege de escribir la nota en el
pentagrama.

H .

Si desea afiadir una nota ligada a otra previamente escrita en el pentagrama, en la barra de

*

herramientas pulse sobre la figura que desea afiadir y luego pulse sobre el boton =%,

Si desea cambiar la direccion de la plica de la nota, pulse sobre el boton

]

2 4

Si esté escribiendo musica a dos voces o mas, utilice el boton para escoger la voz en la

cual desea escribir la nota antes de escribirla en el pentagrama.

e Sidesea cambiar o alterar una figura luego de haberla escrito en el pentagrama:

Pulse la tecla Esc en el teclado de la computadora. Esto cancelara cualquier seleccion
previa que pueda haber en la partitura, y colocard en programa en el modo de edicion.
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Pulse sobre la nota que desea editar para seleccionarla.

En la barra de herramientas, pulse sobre el simbolo correspondiente para realizar cambios
(afiadir sostenido, bemol, ligadura, cambiar duracidn, etc.). También puede utilizar las
flechas 1 y | del teclado de la computadora para cambiar la ubicacion de la nota
seleccionada.

e Para crear un tresillo (u otra agrupacion irregular de notas):

Seleccione la figura que representa la duracion total de la agrupacion de notas. Por
ejemplo, si desea escribir un tresillo de corcheas, debe seleccionar una negra, ya que el
tresillo de corcheas se ejecuta en el tiempo que toma una negra.

En el menu principal, pulse sobre Notas — Grupos Irregulares y luego escoja entre las
opciones mostradas la agrupacion de notas que desea crear. Por ejemplo, para crear un
tresillo, escoja Notas — Grupos Irregulares — Tresillo.

Para finalizar el proceso, escriba en el pentagrama las notas que desea incluir en la
agrupacion de notas.

Utilizando la Paleta de Simbolos

La Paleta de Simbolos nos permite cambiar y/o afiadir una gran cantidad de simbolos musicales a
nuestra partitura.

Grace Notes
Drums
Clefs
Key Signatures
Time Signatures
Barlines
Lines
Arpeggio & Glissando
Breath & Pauses
Brackets
Articulations & Ornamentsw
Accidentals
Dynamics
Fingering
Note Heads
Tremolo
Repeats
Breaks & Spacer
Beam Properties
Symbaols
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Para utilizar los simbolos disponibles en la paleta:

e Pulse la tecla Esc en el teclado de la computadora. Esto cancelard cualquier seleccion previa
que pueda haber en la partitura, y colocara en programa en el modo de edicion.
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En la paleta, pulse sobre el nombre de la seccion deseada para mostrar los simbolos en esa
seccion.

Arrastre con el raton el simbolo deseado y coloquelo sobre la nota a la cual desea aplicarlo. En
el caso de simbolos de compéas como Coda y barras de repeticion, coloquelos sobre el compas
deseado.

Si desea editar o mover un simbolo luego de haberlo colocado:

Pulse la tecla Esc en el teclado de la computadora. Esto cancelara cualquier seleccion previa
que pueda haber en la partitura, y colocara en programa en el modo de edicion.

Para mover un simbolo, pulse sobre el y arréastrelo a la posicion deseada.

Para editar un simbolo (agrandarlo o extenderlo), haga doble clic sobre el mismo.
Posteriormente, utilice las guias en forma de pequefios cuadrados para editar el simbolo a su
gusto. Pulse sobre los pequefios cuadrados y arrastrelos a la direccion deseada.

l'l_g__

T |

Entrada de Notas con el Teclado de la Computadora

Es posible entrar las notas en MuseScore utilizando el teclado de la computadora. Si usted explora el
menu superior y/o coloca el cursor del raton sobre los botones en la barra de herramientas por espacio
de un segundo aproximadamente, notarda que el programa le brinda informacién sobre las
combinaciones de teclas que pueden utilizar para realizar esas operaciones.

A continuacion se ofrecen las combinaciones de teclas para algunas de las operaciones mas comunes:

Pulse la tecla N para activar/desactivar el modo de escritura en el programa.

Para seleccionar la figura que desea escribir, utilice los nimeros 1 — 9 en el teclado (arriba de
las letras), los cuales corresponden a las figuras en el mismo orden en que aparecen en la barra
de herramientas. El 0 corresponde al boton de silencios.

Utilice las flechas 1y | del teclado de la computadora para hacer una nota sostenida o bemol.

Para escribir la nota en el pentagrama, pulse la letra correspondiente al nombre de la nota
deseada (utilizando los nombres de las letras en inglés: C = Do, D = Re, E =Mi, F = Fa, G =
Sol, A = La, B =Si). Por ejemplo, para escribir un Sol, pulse la tecla G.

Para cambiar la octava de la nota escrita, pulse la tecla Ctrl (3 en Mac) y, dejandola pulsada,
utilice las flechas 1 y/o | en el teclado de la computadora para subir o bajar en octavas la nota.

Para anadir ligaduras, utilice la tecla +.

Si desea invertir la direccion de la plica de una figura, pulse la tecla X.
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Algunas funciones muy convenientes al escribir acordes:
e Primeramente, escriba la nota base o mas grave del acorde.
e Para afiadir las notas del acorde, existen dos opciones:

m Pulse la tecla Shift junto con la tecla correspondiente al nombre de la nota. Por ejemplo, si
tenemos escrito un Do y deseamos afadir un Mi, pulsamos Shift + E. Puede afiadir varias
notas al mismo acorde en esta manera.

m Pulse la tecla Alt ("\= en Mac) junto con la tecla numérica correspondiente al intervalo
superior que desea anadir. Por ejemplo, si desea afiadir una tercera sobre la nota, pulse Alt
+ 3 ("\= + 3 en Mac). Para afiadir intervalos debajo de la nota, utilice la tecla Shift en vez
de Alt. Puede afadir varias notas al mismo acorde en esta manera.

Entrada de Notas Utilizando un Teclado MIDI

El procedimiento para entrar notas con un teclado MIDI (o cualquier instrumento MIDI capaz de
producir notas) es basicamente el mismo que para entrar notas con el teclado de la computadora. Las
unicas diferencias son:

e En vez de utilizar las letras correspondientes a los nombre de las notas (C D E F G A B) se
utilizan las teclas del teclado MIDI para entrar las notas.

e No hay necesidad de utilizar Ctrl (8 para Mac) y las flechas 1 y/o | para cambio de octavas,
ya que MuseScore distingue correctamente la octava en que se toca la nota en el teclado MIDI.

e Para crear notas alteradas (sostenidas o bemoles) basta con sélo tocar la tecla correspondiente
en el teclado MIDI. Si fuese necesario cambiar la nota enarmonicamente (por ejemplo, usted
deseaba un Re sostenido pero MuseScore escribid6 un Mi bemol), utilice las flechas 1 y | del
teclado de la computadora para ajustas la nota a su gusto.

e Para crear acordes simplemente toque las notas en el teclado simultdneamente (no es necesario
entrar una nota y luego utilizar la tecla Shift junto con las teclas numéricas o las teclas
correspondientes a los nombres de las notas).

Recuerde que para poder utilizar un teclado o instrumento MIDI para entrar las notas a la partitura, éste
debe estar debidamente configurado en el sistema antes de poder utilizarlo en MuseScore.
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Creacion de Textos y Simbolos

Tipos de Texto en MuseScore

MuseScore contiene varias tipos de texto predefinidos para diversas situaciones, como titulo,
subtitulo, compositor, derechos de autor, texto del sistema, acordes, marcas de ensayo, dindmicas,
tempo, y otros mas. Cada tipo de texto predefinido tiene caracteristicas particulares en cuanto al tipo
de letra, estilo, posicion en la partitura, tamano, etc. Los textos predefinidos estdn ubicados en el menu
Crear — Texto.

Instrumentos... 1
Compases »
Lineas Divisorias...

i Claves... 7

Armaduras... K

Indicaciones de Compas.. T

Lineas...

Uaves...

Articulaciones y Ornamentos..

Alteraciones...

i Titulo

Simbolos... z subtitulo
Compositor
Poeta
Copyright
Texto del Sistema Ctrl+May+T
Texto del Pentagrama Cri+T
Nombre del Acorde Ctri+K
Guia de Ensayo Ctrl+M
Letras Ctri+L
Digitaciones...
Dinamicas... L
Tempo... Crl+Alt+T

Los mas comunes tienen atajos o combinaciones de teclas predefinidas para hacer mas rapido el acceso
ellos. Para utilizar alglin tipo de texto, simplemente seleccione el texto deseado en el mend. El cursor
se ubicard automaticamente en el area de la partitura predefinida para ese tipo de texto, de modo que
usted pueda comenzar a escribir. En algunos tipos de texto especiales, como los de digitacion,
dinamicas y tempo, se mostrara una ventana que permitira configurar opciones relacionadas al tipo de
texto escogido.

Es importante mencionar que todo tipo de texto creado en una partitura siempre esta vinculado a un
elemento, ya sea una figura, un silencio, un compdas o un sistema. Esto es notable al seleccionar un
texto y moverlo con el raton; una linea entrecortada lo vinculara al elemento, como se muestra en la

siguiente imagen:
=
fm=——r
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Notacion de Musica Popular

MuseScore provee excelentes herramientas para la creacion de los simbolos utilizados cominmente en
la musica popular, incluyendo los acordes y las neumas de las figuras.

Para crear los acordes:

Seleccione la nota sobre la cual desea escribir el acorde pulsando sobre la misma.

Pulse el meni Crear — Texto — Nombre del Acorde, o pulse Ctrl+K (#6+K en Mac).
Aparecera un cursos (usualmente azul) sobre la nota previamente seleccionada.

Escriba el acorde deseado. Por ejemplo, Cmaj7 o A7b9.

Pulse la tecla Esc para terminar. Por otro lado, si desea afiadir mas acordes sobre las proximas
notas, pulse la tecla o barra de espacio para avanzar el cursor al proximo acorde. Si desea
avanzar al proximo compas, pulse Tab.

Es comln en las partituras de musica popular utilizar figuras con estilos de neumas o cabezas
especiales. Para crear tales figuras, escriba primeramente las notas en el pentagrama. Si desea crear las
figuras de notacion ritmica, escriba las figuras en la linea del medio del pentagrama.

Para cambiar las cabezas de las notas, utilice la paleta de simbolos. Pulse sobre la seccion Note Heads,
arrastre la cabeza deseada y coloquela sobre la nota modificar. Si necesita crear varios compases con
este estilo, utilice las opciones de copiar y pegar para duplicar el primer compas creado las veces que
sea necesario.

Si necesita utilizar lineas diagonales para los acordes:

Realice el procedimiento anterior para cambiar la neuma o cabeza de la figura.

Seleccione los compases que desea modificar (utilice la tecla Shift en combinacion con el ratoén
para seleccionar mas de un compés a la vez).

Pulse con el boton derecho del raton sobre la seleccion y, en el ment emergente, pulse sobre
Propiedades del Pentagrama:

Editor de Pianola...

Dividir Pentagrama...

%2 Cortar Ctrl+Xx
En Copiar Ctri+C
i3
Eliminar Supr
Insertar Compas Ins

Propiedades de Compas...

En la ventana que abre, coloque una marca de cotejo sobre la opcidon denominada Sin Plica.

Pulse el boton Aceptar para aplicar el cambio.
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De esta forma, el cambio se aplicara a todo el pentagrama. Si dese aplicar esta modificacion solo a uno
0 varios compases, seleccione Propiedades de Compas en el menu emergente y coloque una marca de
cotejo sobre la opcién denominada Sin Plica.

Si selecciond Propiedades del Pentagrama en el menll emergente, la partitura se verd similar a esta:

) u
¥y = F
LK o - Sy s s o e ot R S e i P T SRR S A e e F A A A i
\}u“.flll P A R A X PN Y R A F ¥  F K X F F F F F F r

Para facilitar la creacion de este tipo de partituras, es recomendable utilizar el plugin llamado Slash
Notation Styles, de Marc Sabatella, el cual puede encontrar aqui:

http://musescore.org/en/project/slash

Una vez lo descargue e instale (consulte la pagina para instrucciones), le aparecera en el menu Plugins
— Lead Sheet — Slash Notation Styles. Para utilizarlo:

e Seleccione en la partitura los compases a los cuales desea aplicar esta modificaciéon. Verd una
ventana como esta:

Slash Notation Styles I:H:H:‘

Clef

@® Trebl
r 4 r 4 r 4 r 4
&) Bass 4 F F 4 4
Style
@ Slash O Rhythm ) Accent
Durat [480[]

Wil ex[ife

Cancel OK

e Para crear una partitura con lineas diagonales en el centro, simplemente pulse el boton Aceptar.
Si desea otro estilo (notacion ritmica o solo acentos ritmicos), escoja la opcion deseada en la
ventana y luego pulse el boton Aceptar.


http://musescore.org/en/project/slash
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Extraccion de Partes

Si usted cre6 una partitura con varios instrumentos, y luego desea extraer las partes individuales para
los musicos, haga lo siguiente:

e Pulse sobre el meni Archivo — Partes. Vera una ventana como esta:
MuseScore: Partes DDD

Seleccionar Parte: Editar Parte

ore del Archivo
Titulo de la Parte:
nstrumento
O Flute
[ Guitar

Nuevo

Cerrar

e Pulse sobre el boton Nuevo para crear una parte.

e En la columna derecha, indique el nombre que dese dar al archivo y el titulo de la parte. Luego
marque el instrumento o los instrumentos que desea incluir en esta parte.

MuseScore: Partes DDD
Seleccionar Parte: Editar Parte:
Nombre del Archive: | Flauta
Titulo de la Parte:  Flauta|
Instrumento:
™ Flute
[ Guitar
Eliminar Nuevo
Crear Parte Cerrar

e Pulse el boton Crear Parte para finalizar la creacion de la parte. Verd la parte creada en una
pestafia adicional dentro del programa, justo a lado de la partitura principal.

Desde esta misma ventana puede crear partes adicionales o borrar partes existentes. Para borrar una
parte simplemente seleccione su nombre y pulse Eliminar.

A diferencia de otros programas, MuseScore aun no ofrece la opcidon de sincronizar las partes con la
partitura principal. Es decir, cualquier cambio hecho en alguna de las partes no se refleja en la partitura
principal; hay que realizarlo manualmente.
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Manejo de la Organizacién y Apariencia de las Partituras

Configuracion General de la Pagina

Para tener acceso a la configuracion general de la pagina, haga clic en el menu Disefio —
Configuracion de la Pagina. Vera una ventana como ésta:

MuseScore: Configuracion de Pagina DDD

Tamafio de la Pagina Margen de las Paginas Pares Previsualizacion

Letter hd Margen Izquierdo [10.00mm = —

Ancho 215.90mm | -

' Margen Derecho [10.00mm | p—

Altura 279.40mm ||

[ Apaisada Margen Superior |10.00mm V|

[« Doble Cara Margen Inferior 20.00mm :|

ol Margen de las Paginas Impares

Espacio 2.564mm |
Margen lzquierdo |10.00mm :|
Primer nimero de pagina -1 "|
Margen Derecho [10.00mm =
® mm =
Margen Superior |10.00mm V|
Margen Inferior [20.00mm ||

Aplicar Ejecutar Cancelar

) pulgadas

En esta ventana podra configurar lo siguiente:

e Tamariio de la Pagina: Tamafio del papel donde se imprimird la partitura. También puede
seleccionar la orientacion del papel y la cantidad de lados a usarse.

e FEscalado: Tamaio de los pentagramas y notas en el papel.

e Primer niimero de la pigina: El nimero que lleva la primera pagina. Util cuando la partitura es
parte de una obra mas grande y desea continuidad en los numeros de las paginas.

e mm/pulgadas: Escoja la unidad de medida que prefiere utilizar (milimetros o pulgadas).

e Margen de las Paginas Pares/Margen de las Paginas Impares: Configuracion de los margenes
de las paginas. Si escogid Doble Cara, tendra la opcion de especificar margenes diferentes para
las paginas con numero par y las de nimero impar.

Para aplicar los cambios hechos, pulse el boton Ejecutar.
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Divisiones (“Breaks”) y Reagrupaciones

e Para realizar una divisiéon en el sistema (o sea, mover uno o varios compases al proximo
sistema), pulse sobre la barra donde desea dividir el sistema para seleccionarla, y luego pulse la

tecla Enter. Otra forma de hacerlo es arrastrando el simbolo “ en la seccion Breaks & Spacer
de la Paleta de Simbolos y colocarlo sobre la barra donde desea hacer la division.

e Para reubicar uno o mas compases en la proxima pagina, pulse sobre la barra donde desea que
empiece la reubicacion para seleccionarla, y luego pulse las teclas Ctrl+Enter (#6+Enter para

Mac). Otra forma de hacerlo es arrastrando el simbolo en la seccion Breaks & Spacer de la
Paleta de Simbolos y colocarlo sobre la barra donde desea hacer la division.

e Para eliminar una division o reubicacion, pulse sobre el simbolo correspondiente a la division o
reubicacion para seleccionarlo. Para completar el proceso, pulse la tecla Supr.

Espacio Entre las Notas y/o Pentagramas

e Para aumentar o disminuir el espacio entre las notas, seleccione primeramente el compas o los
compases que desea editar. Luego utilice la tecla } para aumentar el espacio entre las notas, o la
tecla { para disminuir el espacio entre las mismas.

e Para modificar el espacio entre dos pentagramas, arrastre el simbolo * en la seccion Breaks &
Spacer de la Paleta de Simbolos y coloquelo sobre el pentagrama de arriba que desea modificar.
Luego haga doble clic sobre el simbolo en la partitura y arrastre el pequefio cuadrado
(usualmente azul) hacia arriba o hacia abajo para modificar el espacio entre los pentagramas:

f) 4

e
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Cantidad de Compases por Pentagrama

Si desea tener mejor control sobre la cantidad de compases por pentagrama, pulse sobre el menu
Plugins — Break Every X Compases. Vera una ventana como esta:

Choose...asures l:”:”:‘
Number of measures |

Cancelar Aceptar

Escriba la cantidad de compases que desea tener en cada compas donde dice Number of measures.
Para finalizar, pulse el boton Aceptar.

Agrupaciones de Silencios (Compases de Espera)

MuseScore tiene la capacidad de crear agrupaciones de silencios automaticamente. Para configurar
esta funcion, pulse sobre el menu Estilo — Editar el Estilo General... Vera una ventana como esta:

MuseScore: Editar Estilo’ DDD
b \ [ Mostrar en Tono de Concierto
Pagina
Sistema [ crear compases de Espera
Compas Ndmero minimo de compases vacios |2

Barras de Compas

Notas

Arpegios

Nimeros

Grupos

Tamafios

Reguladores

Nombres de Acorde
Articulaciones, Ornamentos
Voces

Ancho minimo del compas 4.00sf

[ Ocultar Pentagramas Vacios

Aplicar Cancelar | Aceptar

Para activar las agrupaciones de silencios, marque la opcion Crear Compases de Espera. La opcion
Numero Minimo de Compases Vacios le permite especificar el minimo de compases en silencio
seguidos que debe ocurrir para que el programa genere una agrupacion de silencio. La opcion Ancho
minimo del Compas le permite especificar el ancho minimo que deben tener las agrupaciones de
silencios.

La opcion Ocultar Pentagramas Vacios permite esconder pentagramas o sistemas vacios en la
partitura.
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Estilos de Partituras

El ment denominado Estilo permite crear, editar, guardar y/o aplicar diversos estilos de partituras. Las
opciones disponibles son las siguientes:

e Editar el Estilo General...: Permite modificar opciones generales en la estética de la partitura,
como las agrupaciones de silencios, tamafio de los elementos en la partitura, espacio entre los
elementos de la partitura, ubicacion de los simbolos, estilos de acorde, etc.

e Editar el Estilo del Texto.... Permite modificar el estilo, tamafio, alineamiento y color de los
diversos tipos de texto utilizados en la partitura.

e Cargar Estilo...: Permite aplicar un estilo previamente guardado a la partitura.

e Guardar Estilo...: Permite guardar las modificaciones hechas al estilo de la partitura, de modo
que puedan ser utilizadas posteriormente en otras partituras.
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Herramientas Adicionales

Notas y Simbolos en Colores

Si desea que alguna nota o simbolo se muestre en color, pulse sobre el elemento con el botén derecho
del ratdn y escoja Color... Vera una ventana como esta:

Select Color

IR
4 I

Colores personalizados
- ono: [0 sojo:[o_[J
I l

Colores basicos

(O O ([
(I I O (O (]
(N (I O ) (Y [ o ]
O (O O (O [ ]
(O (I O ) (O [ [ ]
(N (I O (8 1]

OoOO0O0000 Saturacién: yerde:
Afadir a los colores personalizados LR EB Fedt EB

Cancelar Aceptar

Seleccione el color deseado para el elemento y pulse el boton Aceptar para aplicar los cambios.

Si desea aplicar los colores estandarizados a todas las notas de la partitura, pulse sobre el menti Plugins
— Color Notes.

Elementos Invisibles

Para esconder alglin elemento en la partitura, pulse sobre el elemento con el botén derecho del raton y
escoja Hacer Invisible. Para mostrarlo nuevamente, pulse sobre el elemento con el boton derecho del
raton y escoja Hacer Visible.
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Plugins

Los Plugins son rutinas predefinidas que afaden funcionalidad al programa y a la vez facilitan ciertas
operaciones. Algunos de los plugins incluidos en el programa son:

e Break Every X Compases: para editar la cantidad de compases por sistema.

e Remove Notes: remover notas especificas de los acordes.

e ABC Import: importa archivos de tipo abc como una partitura en MuseScore.
e Color Notes: aplicar los colores estandarizados a todas las notas de la partitura.

e Crear Score: genera automaticamente una partitura con notas, la cual puede utilizarse para
demostraciones o pruebas.

e Note Names: escribe automaticamente los nombres de las notas presentes en la partitura.

Para obtener plugins adicionales, visite la siguiente direccion: http://musescore.org/en/plugins

Www.musicasecundaria.com



http://musescore.org/en/plugins
ser
Cuadro de texto
www.musicasecundaria.com
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